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Arme fav. layliff Objet fétiche

Couleur représentative et autres signes particuliers

Village natal et raisons du départ

Notes
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Attributs

Vigueur

PV max = VIG x 2

Agilité

CONDITION : VIG + ESP

PE max = ESP x 2
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Regles de voyage Initiative
(1) Déplacement : VIG+AGI  (2) Orientation : INT+INT  (3) Campement : AGI+INT AGI + INT
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Pour les tests de voyage, la difficulté est de [Paysage + Climat]

Niv1(6) Niv2 (8) Niv 3 (10) Niv 4 (12) e
Paysage
Lande | Plaine Bois Colline | Rocaille | Forét Marais | Mont. | Désert | Jungle ﬁ““te
ont.
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Climat

Brume Chaleur

Froid Pluie

Vent fort | Brouillard

Neige

Orage | Ténebres | Blizzard | Tempéte
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EtatS (8i le résultat d’un test de condition est supérieur au niveau d’un état, celui-ci est annulé )
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