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( HD 4558[‘/0/7] ( Créé le
Nom YWaruka Briit hay
Niveau I PX O Sexe F | Age 16
Classe Fernuére / Type Magz‘e ( printemps )
Talents Attributs utilisés Effets
Dres\sage + 3 anwrax Ceact et vivres 3éré5>
Métier o arpoirk | 4GT + £SP | tncourage o5 dllids
/e
Tests de Coho//?/on a —+l
(OAMSZ(Q + Capacité d enc.ombrement +3
+
+
+
éi CeS Paysage : x Lettre o)
Arme fav. 5 ovirtes| Climat Objet fétiche Va son FFore

Yarcka porte surtout du jactne.
Ses chevewux sSont chilans et M/‘—/on\g\s. Elle porte wne veste
brodée, wne Jupe et wne capuche dont elle est trés #iére.

Couleur représentative et autres signes particuliers

Village natal et raisons du départ

Yaruka est o/-{gfna/re det w'//age d Erenté.
Celei-ci est réputé poir ses champs de b/é et Ses rowlins & vert.

Elle est partie en voyage poctr remettre wune lettre de Son défunt pére
& sSon Frére, Fioré, fa/ Q fa/z‘z‘é /e \/f//age, i/ y atrors ans.

Notes

Yaruka est chron/?aea§e, elle Lient /e journal de bord.
Elle est swurnorinide K /*055/:9/70/ 2 car elle adore charter.
Elle est p/earn/charc/e et n'aine Pas /es endroils Sombres.
Son meillewr ary est son chien blanc, Kasta.
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Reégles de voyage Initiative
(1) Déplacement : VIG+AGI  (2) Orientation : INT+INT  (3) Campement : AGI+INT AGI + INT
5 fou
‘fi\ EqUIPCmCIlt (les objets équipés ont un encombrement nul)
D Précision Dégits Résist. | Effets
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Pour les tests de voyage, la difficulté est de [Paysage + Climat]

Niv1(6) Niv2 (8) Niv 3 (10) Niv 4 (12) o

Paysage

Plaine | Lande Bois Colline | Rocaille | Forét | Marais | Mont. | Désert | Jungle ﬁautte

ont.
) +1 +3 +5

Climat

Brume | Chaleur | Froid Pluie | Vent fort | Brouillard| Neige | Orage | Ténébres | Blizzard | Tempéte

+1

vd
EtatS ( Si le résultat d’un test de condition est supérieur au niveau d’un état, celui-ci est annulé )

2. O Blessé Empoisonné a8 = Malade
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~ - AGI -1 VIG -1 AGI -1, VIG -1
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o - Las Surexcité Choc

& M\ Espo INT -1 ESP -1, INT -1




